
Adobe Animate dasturi animatsiya yaratish uchun eng yaxshi dasturiy ta’minot hisoblanadi 
va foydalanuvchilar uchun maksimal darajada imkoniyatlar yaratib beradi. Dasturning ishchi 
muhitida vektorli animatsiya, reklama bannerlari, multimedia kontenti, dinamik loyiha, dastur 
va o‘yinlar uchun animatsiyalar yaratish mumkin. 

ADOBE ANIMATE DASTURI INTERFEYSI
Adobe Animate dasturi interfeysi 11 ta asosiy qismdan tashkil topgan.

1. Menyular bandida bir qancha menyular mavjud bo‘lib, har bir menyuga o‘ziga xos 
buyruqlar biriktirilgan.

2. Interfeys sozlamasi orqali dastur yaratiladigan animatsiyalar uchun maxsus soha va 
uskunalarni ajratib beradi.

3. Uskunalar panelida
yordam beradigan qator komponentlar mavjud. Ayrim uskunalar maxsus guruhlarga ajratilgan 
bo‘ladi. 

4. Hodisalar qismiga Action Script tilida dasturlash kodlarini yozish mumkin.

5. Xususiyatlar paneli tanlangan element, sahna yoki uskuna parametrlarini sozlash imkonini 
beradi. 

6. Kutubxona dasturda yaratilgan yoki ish jarayonida ishlatish uchun import qilingan 
mediafayllarni o‘zida saqlaydi. Har bir hujjat uchun alohida kutubxona yaratiladi.

7. Sahna – yaratilgan animatsiya namoyish etiladigan aniq o‘lchamdagi maxsus soha. Undan 
tashqaridagi barcha hodisa va obyektlar ko‘rsatilmaydi. Sahna animatsiyalarni loyihalashda 

8. Qatlamlar yaratilayotgan animatsiyadagi obyektlarni tartibga solish imkonini beradi. 
Boshqa qatlamdagi obyektlarga ta’sir qilmagan holda bitta qatlamdagi narsalarni chizish va 
tahrirlash mumkin. 

9. Holatlar qatori bandda namoyishlarni boshqarish, avvalgi va keyingi kadrlarni boshqarish 
uchun xizmat qiladi.

10. Vaqt chizig‘i 
pozitsiyasini o‘zgartirish jarayonini boshqaradi. Bu panel ma’lum bir oraliqda raqamlangan 
kadrlardan tashkil topgan. Chap tomonda qatlamlar mavjud bo‘lib, ularning har birida 

11. Faol hujjat dasturda yaratilgan joriy hujjat bo‘lib, „Untitled“ nomi bilan tartibga solinib 
boradi. 
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BELGILASH USKUNALARI

qulay ravishda sozlash mumkin. Dasturning boshqa versiyalarida panellarning joylashuvi 
rasmda ko‘rsatilganidan farq qilishi mumkin. 

Selection Tool 
Tanlash va ko‘chirish uskunasi

Subselection Tool 
Tanlash va chiziqni tahrirlash uskunasi

Free Transform Tool 
O‘zgartirish, o‘lchamini o‘zgartirish, 
aylantirish uskunasi

Gradient Transform Tool 
Gradientli o‘zgartirish uskunasi

3D Rotation Tool 
3D aylantirish uskunasi

3D Translation Tool 
3D ko‘chirish uskunasi

Polygon Tool 
Ko‘pburchakli belgilashni tanlov 
uskunasi

Lasso Tool 
Ixtiyoriy maydonni belgilash uskunasi

Magic Wand Tool 
Tanlangan rangni ajratib ko‘rsatish uskunasi
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ADOBE ANIMATE DASTURINING USKUNALAR PANELI
Uskunalar paneli dastur interfeysining chap tomonida joylashgan. Panelni ochish va yopish 



CHIZISH VA MATN USKUNALARI
Pen Tool 
Vektorli egri chiziqlar yaratish 
uskunasi

Add Anchor Point Tool 
Egri chiziqqa nuqta qo‘shish uskunasi

Delete Anchor Point Tool 
Egri chiziqdagi nuqtani olib 
tashlash uskunasi

Convert Anchor Point Tool 
Egri shaklni tuzatish uskunasi

Text Tool 
Matnli maydon qo‘shish uskunasi

Line Tool 
Chiziqlar yaratish uskunasi

Rectangle Tool 
To‘rtburchaklar yaratish uskunasi

Rectangle Primitive Tool 
O‘zgaruvchan to‘rtburchaklar yaratish 
uskunasi

Oval Tool 
Ovallar yaratish uskunasi

Oval Primitive Tool 
O‘zgaruvchan ovallar yaratish uskunasi

PolyStar Tool 
Ko‘pburchaklar va yulduzlar 
yaratish uskunasi

Pencil Tool 
Qalam uskunasi

Paint Brush Tool 
Bo‘yoq mo‘yqalami uskunasi

Brush Tool 
Mo‘yqalam uskunasi

Bone 
Kinematik obyektlar

Bind Tool 
Kinematik obyektlarni bog‘lash 
nuqtalarini qo‘shish uskunasi

Paint Bucket 
Rang to‘ldirish

Ink Bottle 
Rangni qo‘llash va o‘zgartirish

Eyedropper 
Rangdan namuna olish

Eraser 
O‘chirg‘ich

Width 
Kenglik

Asset Warp Tool 
Burish nuqtalarini o‘rnatish uskunasi

RANGLAR BILAN ISHLOVCHI USKUNALAR

Camera 
Kamera qatlamini qo‘shish

Hand 
Sahnani tahrirlash va ko‘chirish

Rotation Tool 
Sahnani aylantirish uskunasi

Zoom 
Masshtab

NAVIGATSIYA USKUNALARI
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Stroke Color 
Chiziq rangini tanlash

Fill Color 
Obyektni to‘ldirish rangini tanlash

Black and White 
Standart rang bilan to‘ldirish 
(qora-oq)

Swap Colors 
Ranglarni almashtirish

RANG TO‘LDIRISH USKUNARLARI

Uskunalar panelidagi uskunalar kengligini 
o‘zgartirib, ularni bitta yoki bir necha 
ustunda aks ettirish mumkin. Buning 
uchun uskunalar paneli chegara chizig‘i 
ustiga sichqoncha kursorini olib kelamiz va chap tugmachani bosgan 
holda o‘ng tomonga harakatlantiramiz. Natijada, uskunalar paneli quyidagi 
ko‘rinishda aks etadi. 

USKUNALAR PANELI KO‘RINISHINI O‘ZGARTIRISH

1. Adobe Animate dasturini ishga tushiring. 
2. Dasturda yangi hujjat hosil qiling. 

4. Ishchi sohadagi o‘zgarishni izohlang.
5. Sahna o‘lchamini quyidagi ko‘rinishga keltiring: sahnaning 

1. Adobe Animate dasturi interfeysining tashkil etuvchilarini sanab bering.
2. Vaqt chizig‘ining vazifasini aytib bering.
3. Belgilash uskunalarini sanab bering.
4. Kamera uskunasi haqida gapirib bering.

1. „Zoom Tool“ uskunasini ishga tushiring. Sahnani kattalashtirib va kichraytirib ko‘ring. 
2. „Hand Tool“ uskunasi yordamida sahnaning ishchi sohadagi o‘rnini o‘zgartiring.
3. „Text Tool“ uskunasi yordamida ism va familiyangizni yozing.

saqlab qo‘ying (File – Save).

UYGA VAZIFA

MAVZU YUZASIDAN SAVOLLAR

AMALIY FAOLIYAT


