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Boshlash

nondan bir bo‘lak kesib olamiz

nonga sariyog‘ surtamiz

pishloqni non ustiga qo‘yamiz

pishloqdan bir bo‘lak kesib olamiz

tugatish

1-dars

chiziqli 
dastur

Chiziqli algoritm

o‘zgaruvchilar 
variable

o‘zgarmaslar 
yoki konstantalar

ma’lumotlar to‘plamidir

nom



I BOB. 
DASTURLASH TEXNOLOGIYASI. OBYEKTLARNI BOSHQARISH6

eni, bo‘yi, a, b, S, P, x1, x2

nom qiymat
to‘plar soni 12

“Variables” bo‘limi bloklari

Buyruq Vazifasi

Eslatma:

O‘zgaruvchini yaratish oynasi
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9. →�

1-mashq. Kvadrat tomonlari berilgan. Uning yuzasini hisoblash scripti (dasturi)ni tuzing.

AMALIY FAOLIYAT
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2-mashq. Samolyot 1440 km masofani 800 km/soat tezlik bilan, qolgan 510 km ni esa 850 
km/soat tezlik bilan uchib o‘tdi. Samolyot butun yo‘lni necha soatda uchib o‘tgan? Masalani 
yechuvchi script tuzing. 

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR
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