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38-dars. VR – VIRTUAL VOQELIK TEXNOLOGIYASI

muhitdan ma’lumotlar oqimi kelib tushadi. Virtual voqelik texnologiyalari axborotni insonga 
yetkazishda aynan shu sezgi organlaridan foydalanadi. 

etishimiz bilan belgilanadi. Virtual dengizda cho‘milish mumkin, ammo bunda paydo bo‘luvchi 
his-tuyg‘ular o‘sha dengizni qanday idrok etishga bog‘liq bo‘ladi.

Virtual voqelik virtual reality
orqali sun’iy dunyoni anglash axborot muhiti; axborotni foydalanuvchi ongiga yetkazish 
imkonini beruvchi dasturiy va texnik vositalar to‘plami.

Periferik qurilma
kengaytiruvchi qurilma. 

Immersivlik

Interfaollik
bo‘lishi, ularga ta’sir ko‘rsatishi.

bo‘layotgan voqealarga haqiqatda sodir bo‘layotgan voqealar singari munosabatda bo‘ladi .

Virtual olam
dunyoga qanchalik yaqin hamda interfaol, tezkor, xatolarsiz bo‘lsa, foydalanuvchi virtual 
olamga shunchalik oson singib keta oladi. Agar insonning uchishi, balandlikdan sakrab o‘tishi 

TAYANCH TUSHUNCHALAR
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VIRTUAL VOQELIK TURLARI

 Non-immersive Virtual Reality

virtual muhit bilan to‘g‘ridan to‘g‘ri aloqani o‘yin qahramoni amalga oshiradi, foydalanuvchi 

ingl. Fully Immersive Virtual Reality

qilinadi. Sensorlardan olingan ma’lumotlar kompyuter tomonidan qo‘llaniladi va virtual dunyo 

virtual o‘yin maydonida maxsus virtual qurilmalardan foydalangan holda virtual muhit va 
undagi qahramonlar bilan o‘zaro aloqada bo‘lish mumkin.

Yarim immersiv virtual voqelik Semi-Immersive Virtual Reality

VR ko‘zoynaklaridan foydalanib, virtual muhitda harakat qilish mumkin, ammo vizuallikni 

immersiv virtual texnologiyasining namunasi bo‘lishi mumkin. 

Kengaytirilgan voqelik Augmented Reality
real dunyoni ko‘rish va unga ekranda virtual o‘zgarishlar kiritish imkonini beruvchi virtual 

–

Hamkorlikdagi virtual voqelik Collaborative VR

misol bo‘la oladi.
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VIRTUAL VOQELIKNING TEXNIK VA DASTURIY 
TA’MINOTI
VRni to‘liq anglash uchun kompyuter, aqlli telefon kabi mobil qurilmalar bilan birgalikda 

monitor, proyektor, maxsus ko‘zoynak yoki kompyuterning standart monitori va proyeksiya 
vositasi zarur bo‘ladi.

ma’lumotlar VR dasturga uzatiladi va chap tomonga qarab turgan tizim haqida xabar beradi. 

bo‘lmaydi.

 Virtual voqelik shlemi HMD  head-mounted display, display, rus. videoshlem – 
tasvirni chap va o‘ng ko‘z uchun namoyish etuvchi bir yoki bir nechta displey, tasvir 
geometriyasini sozlash uchun obyektiv tizimi, qurilmaning fazoda yo‘nalishini kuzatuvchi 

virtual voqelik ko‘zoynaklari deb nomlanadi. 

VR qo‘lqop

VR kostyum VR shlem
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VR texnologiyalar faqat o‘yin sohasidagina emas, balki ta’lim, sog‘liqni saqlash, sanoat 
dizayni, ilmiy tadqiqotlar, sport turlari va ko‘ngilochar sohalarda ham qo‘llanilishi mumkin.

Ta’lim sohasida 

VR o‘quvchilarning bilim olish uslubini o‘zgartiradi. Sinf 
xonalarida VRdan foydalanish o‘quvchilarga bilimlarni 
yaxshiroq o‘zlashtirish va qiyin tushunchalarni tasavvur 
qilish orqali o‘rganishga yordam beradi. 

Tibbiyot sohasi

VRlar tibbiyot sohasida virtual ravishda operatsiya 

kamchiliklarni aniqlash, tahlil qilish imkoniyatlarini beradi.

Sanoat dizayni

VR mahsulotlarni loyihalash va ishlab chiqishni amalga 
oshirishning turli dasturlariga ega. VR dizaynerlar 
xaridorlarga mahsulotlarni ishlab chiqarishdan oldin ular 
virtual ko‘rinishini taqdim etadi. VRlar sanoat dizaynida 
mahsulot dizaynini takomillashtirish, loyihalashning 

imkonini beradi. 

Ilmiy tadqiqotlar

tahlili o‘tkazilar edi. Hozirda esa VR texnologiyasi 
yordamida tadqiqotchilar VR-shlem yordamida mikro 
tuzilmalarni tahlil qilishi mumkin. 

Sport 

Sportchilar doimo o‘zlarining kuchsiz tomonlari bilan 
ishlashni xohlashadi. VR simulyatorlari sportchilarni 
tayyorlash uchun ish faoliyatini yaxshilashga qaratilgan 
turli xil ssenariylarni taqdim etadi. 

ko‘payib bormoqda. VR texnologiyaar dengiz bo‘yida sayr qilish, Oyda yurish kabi turli 
imkoniyatlarni taqdim etadi.
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Topshiriqlar
1.

manzilini yozing va saytga kiring.

2.
qurilmaga dasturiy ta’minotni o‘rnatish zarur.

Simlab Free VR Viewer (1) orqali kompyuter (2), smartfon (3) yoki shlem (4)ga mos 
dasturiy ta’minotni o‘rnatib oling.

Gallery (1) bo‘limiga kirib, VRni tanlang. Oynada bir nechta VR-ilovalar chiqadi. Ulardan 
birortasini tanlab, VR muhit videosini ko‘rib chiqishingiz (2) yoki ushbu muhitni 
sichqoncha orqali boshqarish uchun RUN (3)ni tanlashingiz mumkin.
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Topshiriqlar
1

2

3
mobil telefoningizga o‘rnating.

4 VR-ilovani ko‘rib chiqing. VR-ilova nima haqida, u orqali qanday 
bilimlarni olish mumkinligini daftaringizga yozing.

UY VAZIFASI

MAVZU YUZASIDAN SAVOLLAR 


