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harakatlantiring.

tekkanda orqaga qaytish dasturini yozing.

dasturini tuzing.

1. Sprayt foniga rasm qo‘yish qanday amalga oshiriladi?

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

49-dars. QAHRAMONLARNI KLAVIATURA ORQALI 
BOSHQARISH

mavzu yordamida o‘yin qahramonlarini boshqarish uchun dastur va klaviatura o‘rtasida aloqa 

hodisalarining har birini tekshirish va qayta ishlashga to‘g‘ri keladi.
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Sintaksisi:

 
 

amallar_ro‘yhati

 

 

bo‘lgan amallar ro‘yxati.

→ a
↓ b
→ c
← D d
probel space e

numlock f
capslock g
scrollock h

Shift rightshift I i
Shift leftshift

rightcontrol k
leftcontrol l
rightalt m
leftalt n

0 keypad0 O o
1 keypad1 p

q
R r
S s

t
U u

7 keypad7 V v
8 keypad8

X x
+ keypadplus y
\r keypadenter Z z

to‘xtatiladi.
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anglatadi. 

chegarasi hisoblanadi. 

bilan bilan taqqoslash lozim. 

 
 

 

Sintaksisi:

 
 

 

 

– to‘qnashuvni to‘rtburchaklar yordamida aniqlash.
– to‘qnashuvni aylanalar yordamida aniqlash.
– to‘qnashuvni bit o‘lchamli maskalar yordamida aniqlash.
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pg. sprite. collide_circle()

AMALIY FAOLIYAT

import pygame
import os

Oyna kengligiga qiymat berildi.
Oyna balandligiga qiymat berildi.

aniqlandi.

yuklandi.

yuklanadi.

init funksiyasi ishga tushdi.

biriktirildi.

pg. sprite. collide_rect()
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Spraytga rasm yuklandi.
Sprayt qobig‘i belgilandi.
Spraytning pastki qirrasi koordinatasi 
berildi.
Spraytning chap qirrasi koordinatasi 
berildi.

aniqlandi.

Spraytning rect.x koordinatasi 
kamaytirildi.

Spraytning rect.y koordinatasi orttirildi.
Spraytning o‘ng qirrasi oyna kengligidan 
kattaligi tekshirildi. 
Spraytning o‘ng qirrasiga oyna kengligi 
qiymati o‘zlashtirildi. 

 if self.rect.left < 0: Spraytning chap qirrasi 0 dan kichikligi 
tekshirildi. 
Spraytning chap qirrasiga 0 qiymati 
o‘zlashtirildi. 

init funksiyasi ishga tushdi. 

funksiyalari biriktirildi.
Spraytga rasm yuklandi.
Sprayt qobig‘i belgilandi.

berildi.

Spraytning yuqori qirrasi oyna 
balandligidan katta ekanligi tekshirildi.

qirrasi qiymatiga 0 o‘zlashtirildi.

O‘yin oynasi o‘lchamlari berildi.
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O‘yin sarlavhasi berildi.

qilindi.

cars spraytlar guruhi yaratildi.

yaratildi.

O‘yin sikli ishga tushdi.

Sikl tanasi.

cars spraytlar guruhi yangilandi.

 if hits:

cars o‘yin oynasiga chizildi.
O‘yin oynasi yangilandi.
O‘yindan chiqiladi.

sprayti vertikal yo‘nalish bo‘ylab 

klaviatura orqali gorizantal yo‘nalish 
bo‘ylab harakatlantirish mumkin. Ular 
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o‘yindan chiquvchi dastur kod qismini yozing.

harakatlantiring. Dinozavr sprayti faqat yangi sprayt bilangina to‘qnashmaslik uchun 

1. Spraytlarni qanday qurilmalar orqali boshqarish mumkin?

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 


