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moslang.

1. O‘yin dasturlarini yorqin ko‘rinishga qanday keltirish mumkin?

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

48-dars. QAHRAMONLARNI HARAKATLANTIRISH

o‘yin qahramonlarini harakatlantirish va o‘yin dasturini yanada takomillashtirish ko‘nikmalari 
egallanadi.

Dastlab turli rangdagi to‘rtburchak shaklli spraytlardan o‘yin dasturlarini yaratishning ilk 
bosqichida o‘yinning ishlayotganiga ishonch hosil qilish maqsadida foydalanish mumkin. 

ko‘rinishini berish istagi paydo bo‘ladi.

ham yaratish mumkin.
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bog‘lash va kerakli faylni o‘zgaruvchiga biriktirish lozim. O‘yin kodi saqlanayotgan papkani 

os.path.dirname

pygame.transform.scale

 
oyin_katalogi_nomi  
rasm_katalogi_nomi oyin_katalogi_nomi, 'rasm joylashgan papka nomi  
rasm_nomi rasm_katalogi_nomi, 'fayl_nomi.
kengaytmasi'  
rasm_nomi rasm_nomi ,(kenglik,balandlik)

oyin_katalogi_nomi  
rasm_katalogi_nomi  
rasm joylashgan papka nomi  
rasm_nomi  
fayl_nomi.kengaytmas  
kenglik, balandlik – rasmning o‘lchamlari.

import pygame
import os

yo‘l aniqlandi.

bog‘landi.

o‘zgaruvchisiga yuklandi.
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dasturi tuzilsin.

yo‘nalish bo‘ylab harakatlantirish uchun uning rect.x qiymatini oshirish yoki kamaytirish 

oshiriladi yoki kamaytiriladi. 

etiladi.

init funksiyasi ishga tushdi.

funksiyalari biriktirildi.
Spraytga rasm yuklandi.

Sprayt qobig‘i belgilandi.

sprayti qora fonli oyna markaziga 

init funksiyasi ishga tushdi.

funksiyalari biriktirildi.
Sprayt o‘lchamlari berildi.
Sprayt rangi berildi.
Sprayt qobig‘i yaratildi.
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Spraytlarni harakatlantirishda yana bir muhim 

sprayt ekranni kesib o‘tishi uchun 10 sekund kerak 

bo‘ladi va o‘ng tomonga harakatlanadi. Ushbu sikl to‘xtovsiz ravishda davom etadi. 

qayta oyna markazida paydo bo‘lib qolishi biroz mantiqqa to‘g‘ri kelmaydi. Sprayt harakatini 

quyidagi rasmda keltirilgan xossalaridan foydalaniladi:

Sprayt o‘yin oynasida chap tomondan o‘ng tomonga uzluksiz 

qiymati beriladi. 

harakatlantirish dasturi tuzilsin.

init funksiyasi ishga tushdi.

funksiyalari biriktirildi.
Sprayt o‘lchamlari berildi.
Sprayt rangi berildi.
Sprayt qobig‘i yaratildi.

Spraytning chap qirrasi oyna enidan 
katta ekanligi tekshirildi.

qiymatiga 0 o‘zlashtirildi.

TAYANCH TUSHUNCHALAR

FPS
bir sekunddagi kadrlar soni. U kadr 
tezligi hisoblanadi. 
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ESLAB QOLING

AMALIY FAOLIYAT

o‘yin oynasida mashina sprayti oynaning tepa qismidan past qismi tomon uzluksiz 
harakatlanuvchi dastur kodini yozing.

import pygame
import os

Oyna kengligiga qiymat berildi.
Oyna balandligiga qiymat berildi.

yo‘l aniqlandi.

bog‘landi.

o‘zgaruvchisiga yuklandi.

O‘yin oynasi uchun bg o‘zgaruvchisiga 
rasm yuklanadi.

init funksiyasi ishga tushdi. 

funksiyalari biriktirildi.
Spraytga rasm yuklandi.

O‘yin oynasi yaratilishi bosqichida biror o‘zgaruvchiga tezlikni boshqarish uchun pygame.time.
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Sprayt qobig‘i belgilandi.

berildi.

Spraytning yuqori qirrasi oyna 
balandligidan katta ekanligi tekshirildi.

qirrasi qiymatiga 0 o‘zlashtirildi.

O‘yin oynasi o‘lchamlari berildi.

O‘yin sarlavhasi berildi.

qilindi.
Spraytlar guruhi yaratildi.

o‘zlashtirildi.

O‘yin sikli ishga tushdi.

 
 

Sikl tanasi.

Spraytlar guruhi yangilanadi.

Spraytlar guruhi o‘yin oynasiga 
chiziladi.
O‘yin oynasi yangilanadi.
O‘yindan chiqiladi.

mashina sprayti vertikal yo‘nalish 
bo‘ylab uzluksiz harakatlanadi.



174174174174 V BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

UYGA VAZIFA

harakatlantiring.

tekkanda orqaga qaytish dasturini yozing.

dasturini tuzing.

1. Sprayt foniga rasm qo‘yish qanday amalga oshiriladi?

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

49-dars. QAHRAMONLARNI KLAVIATURA ORQALI 
BOSHQARISH

mavzu yordamida o‘yin qahramonlarini boshqarish uchun dastur va klaviatura o‘rtasida aloqa 

hodisalarining har birini tekshirish va qayta ishlashga to‘g‘ri keladi.


