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UYGA VAZIFA

bering.

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

47-dars. O‘YIN QAHRAMONLARI BILAN ISHLASH

qahramonlarini yaratish va o‘yin dasturini yanada 

Sintaksisi:  
 – rasm nomi va 

kengaytmasi.
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Sintaksisi:

koordinatasi.

funksiyasi orqali amalga oshiriladi.

O‘yin dasturlarini dasturlashda sprayt foydalanuvchiga animatsion tasvir ko‘rinishida 

rasmlar sprayt hisoblanadi. 
Sprayt uchun sinf va uning obyektini yaratib olish sparytlarni yaratishdagi dastlabki 

foydalaniladi:

sifatida yaratiladi.

Sintaksisi:

 
 

 
 

 

 
 

 

 

.image Spraytning tashqi ko‘rinishini ifodalaydi.

.rect Sprayt uchun tashqi qobiqni belgilaydi.

.Surface Sprayt o‘lchamlarini sozlaydi.
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namoyish qilish uchun ularni o‘yin sikliga 

tushunarsiz bo‘lib ketishi mumkin. 

guruhlash orqali hal qilish mumkin. 
Spraytlar guruhini yaratish uchun 

foydalaniladi. Uning sintaksisi 
quyidagicha:

 
 

 

Sprayt yaratish funksiyasi ishga 
tushadi.

funksiyalari biriktiriladi.

Sprayt uchun avvaldan aniqlangan 

Sprayt uchun qobiq yaratiladi.

TAYANCH TUSHUNCHALAR

Sprayt – ekranda harakatlanuvchi obyektni 

ularni birgalikda harkatlantirish yoki 
boshqaruvni o‘yinchiga berish mumkin.

 – bir vaqtning o‘zida 
namoyish etilishi mumkin bo‘lgan spraytlar.

Sintaksisi:

funksiyalardan foydalaniladi:
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Spraytlar guruhi yaratilganidan so‘ng ularni o‘yin sikliga qo‘shgan holda spraytlar guruhidan 
foydalanish mumkin.

Spraytlar guruhi yaratilganidan so‘ng har bir yangi yaratilgan spraytni spraytlar guruhiga 

Sintaksisi:

AMALIY FAOLIYAT

Spraytlar guruhini yangilash.
O‘yin oynasiga spraytlarni chizish.
Spraytlar guruhiga yangi sprayt qo‘shish.

Spraytlar guruhi yangilanadi.

guruhidagi spraytlar chiziladi.

Spraytlar guruhi yaratiladi.

Spraytlar guruhiga yangi sprayt qo‘shiladi.

markazida yashil kvadrat ko‘rinishidagi spraytli o‘yin dasturi kodini yozing.

import pygame

o‘zgaruvchisiga 800 px beriladi.

o‘zgaruvchisiga 800 px beriladi.

yashil rang beriladi.
O‘yin oynasi uchun bg o‘zgaruvchisiga 
rasm yuklanadi.

Sprayt yaratish funksiyasi yaratiladi.

Sprayt uchun self o‘zlashtiriladi.
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           Sprayt o‘lchami beriladi.

Sprayt rangi beriladi.

Sprayt uchun chegara belgilanadi.

O‘yin oynasi sarlavhasi beriladi.

Spraytlar guruhi yaratiladi.

hile running: O‘yin sikli ishga tushadi.

Spraytlar guruhi yangilanadi.

Spraytlar guruhi o‘yin oynasiga 
chiziladi.
O‘yin oynasi yangilanadi.

O‘yindan chiqiladi.

markazida yashil rangdagi sprayt 

ESLAB QOLING
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moslang.

1. O‘yin dasturlarini yorqin ko‘rinishga qanday keltirish mumkin?

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

48-dars. QAHRAMONLARNI HARAKATLANTIRISH

o‘yin qahramonlarini harakatlantirish va o‘yin dasturini yanada takomillashtirish ko‘nikmalari 
egallanadi.

Dastlab turli rangdagi to‘rtburchak shaklli spraytlardan o‘yin dasturlarini yaratishning ilk 
bosqichida o‘yinning ishlayotganiga ishonch hosil qilish maqsadida foydalanish mumkin. 

ko‘rinishini berish istagi paydo bo‘ladi.

ham yaratish mumkin.


