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46-dars. PYGAME. PYGAME KUTUBXONASI. O‘YIN 
MAYDONINI TAYYORLASH

TAYANCH TUSHUNCHALAR

 – kompyuter o‘yinlari 
hamda multimedia dasturlarini 

dasturlash tilining modullari to‘plami.

 – dastur ishga 
tushganda hosil bo‘ladigan asosiy 

tugmachasi bosiladi:

Dasturchilarning aksariyati dasturlash sohasiga 
dastlab o‘yin dasturlarini tuzish maqsadida 

o‘ta qiziqqanligi hamda tirishqoqligi sababli o‘z 
shaxsiy o‘yin dasturini tuzishi mumkin.

foydalaniladi. 
PyGame

kutubxonasi.

yordamida yozilgan bitta dastur kodi orqali turli qurilmalarda ishlovchi o‘yin dasturlarini 
yaratish imkoniyatini qo‘lga kiritish mumkin.



160160160160 V BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

Sintaksisi:

pygame.cursors – kursor ko‘rinishlarini yuklash.
pygame.display – displey bilan ishlash.

pygame.event – tashqi hodisalarni boshqarish.
pygame.font – tizim shriftlaridan foydalanish.
pygame.image – rasmlarni yuklash va saqlash.

pygame.key – klaviatura bilan ishlash.
pygame.mouse – sichqoncha bilan ishlash.
pygame.sprite – harakatlanuvchi rasmlar bilan sihlash.
pygame.music – ovoz va musiqalar bilan ishlash.
pygame.time – vaqt va kadr chastotalari bilan ishlash.

pygame.display.init – displey modulini ishga tushirish.
pygame.display.quit – displey modulini ishga tushirish.

– displey yuzasini butunlay yangilash.
– o‘yin oynasini ishga tushirish.

qilish.
– o‘

– o‘yin oynasi sarlavhasi qiymatini berish.
– 
qaytarish.



161161161161
 

 
 

 
depth – ranglar uchun bit o‘lchami. 
Dastlabki o‘yin oynasi yuqoridagi funksiyalar yordamida yaratiladi.

 

o‘lchamini ixtiyoriy o‘lchamga o‘zgartirish imkonini beradi.

 
 

 
 
 

 
 

foydalaniladi.

import pygame
yuklab oladi.

O‘yin oynasi yaratiladi.

Dasturdan chiqib ketadi.
Ushbu kod ishga tushir

hosil bo‘ladi.



162162162162 V BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

AMALIY FAOLIYAT

o‘zgaruvchan o‘lchamli dastur kodini yozing.

ESLAB QOLING

O‘yin oynasining o‘lchamlari pikselda hisoblanishi sababli faqat musbat va butun sonlar 

import pygame
yuklab oladi.

tizimida qizil rang beriladi.

Oyna o‘lchami o‘rnatiladi va uni 
o‘zgartirishga ruxsat beriladi.

sarlavhasi beriladi.

qiymati yuklanadi.
O‘yin sikli tanasi.

Dasturdan chiqib ketadi.

ravishda o‘zgarishi mumkin 

sarlavhali o‘yin oynasi paydo 
bo‘ladi.
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UYGA VAZIFA

bering.

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

47-dars. O‘YIN QAHRAMONLARI BILAN ISHLASH

qahramonlarini yaratish va o‘yin dasturini yanada 

Sintaksisi:  
 – rasm nomi va 

kengaytmasi.


