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ko‘ring.

27-dars. 3D MODELLASHTIRISH DASTURIDA 3D 
MODELNI TAHRIRLASH. MESH OBYEKTLAR

tahrirlash mumkin. 
Mesh

ochiluvchi ro‘yxat yordamida ham obyektni o‘zgartirishning 

qo‘llaniladi.



92929292 IV BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

tahrirlash

Obyektning koordinatalari markaziy nuqtaning 



93939393

obyektlardir. Ulardan murakkab shakllar yaratishda 

sfera va hokazolarni keltirish mumkin. 

MESH OBYEKTLAR

- Plane 

- Cube 

- Circle

- UV Sphere – doira va segmentlardan hosil bo‘lgan shar. U parallellar va meridianlardan 

- Ico 

- Cylinder

- Cone 

- Torus

- Grid

- Monkey 



94949494 IV BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

ularni uch o‘lchovli qilish mumkin.

DIQQAT

AMALIY MASHG‘ULOT

tanlang.
Sahnadagi kubni 

tugmachasi bilan uni 
o‘chiring.

hosil bo‘lgan menyudan 

bandini tanlang.

chaqirish mumkin.



95959595

qilib belgilang.

obyekt balandligini 
oshiring.

o‘rnating.

sichqonchaning 

tugmachasi yordamida 
belgilang.

quyidagi ko‘rinishga 
keltiring:



96969696 IV BOB. 
WWW-TEXNOLOGIYA VA HTML TILI

tugmachalari 
yordamida unga 
qirralarni qo‘shing.

ham mana shu amalni 
takrorlang.

nomi bilan saqlab 
qo‘ying.

UYGA VAZIFA

ko‘ring.


