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33-dars. SCRATCH MUHITIDA SODDA 
MULTFILMLAR YARATISH
Avvalgi darslarda sizlar bilan spraytlar yordamida animatsiya dasturlarini yaratdik. Animatsiya 

Uning to‘liq atamasi – 

o‘tgan edik. Bugungi mavzuda “Akvarium” deb nomlangan loyiha yaratamiz va uni birinchi 

Bajarish texnologiyasi 

Dastlab spraytlarni faqat o‘ng va chap tomonga harakatlantirish 
bloki bilan tanishamiz. U baliqning akvariumda harakatlanish 
holatiga mos keladi. 

Yoki suzish bloki yordamida ham spraytlarni harakatlantirish 
mumkin.

Choose a Sprite  
Animals papkasidan baliq spraytlaridan birini tanlaymiz: 

ketmasdan harakat qiladi.

bosamiz va hosil bo‘lgan ro‘yxatdan dublicate ko‘rsatmasini 
tanlaymiz. 

Buning uchun Costumes
mo‘yqalam va Fill uskunasini tanlaymiz.
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2-mashq.
mumkin. Faqat bu loyihada kostyumlar ham ishlatiladi. 

Bajarish texnologiyasi

Dastur kutubxonasidan sahna foni uchun Forest
spraytini esa Annimals  Bear-walking bo‘limidan tanlaymiz. Bu ayiqning  

Dublicate amali yordamida 
ikkinchi spraytni hosil qilamiz.

Ikkinchi spraytda ham xuddi shunday skript hosil bo‘ladi.

panelidan Choose a Backdrop – Fon tanlash bo‘limiga o‘tamiz 
va UnderWater-2 tasvirini tanlaymiz.

Skriptni ishga tushiramiz va tomosha qilamiz. Bu loyihaga 

Loyihamizni “Akvarium” nomi bilan saqlab qo‘yamiz.
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1-ayiq

2-ayiqcha

Loyihamizga Sounds  Loops  Garden musiqasini tanlaymiz va skriptga o‘zgartirish 
kiritamiz.

Qo‘shimcha yozilgan skriptni ixtiyoriy sprayt kodiga qo‘shish mumkin.

Dasturni ishga tushiring va tomosha qiling. 

Dasturni to‘xtatish uchun  tugmachasini bosing.

Dasturni saqlab qo‘yish uchun File  Save to your computer

Mustaqil vazifalar

bo‘yicha harakatlantiring:

1. Zina 2. Labirint 3. Prujina

UYGA VAZIFA


