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(sahna tekisligidan) tushirish yoki ko‘tarish uchun 
PenDown va PenUp buyruqlari yordam beradi. 

Scratch muhitida turli shakllar chizishga doir misollar 
ko‘rib chiqamiz va yordamga yana mushukcha Mukini 
taklif etamiz.

1-mashq. Dasturni ishga tushiramiz va rangli bloklar 
panelidan Pen buyruqlar bo‘limini tanlaymiz. Mushukcha 
chizishni markazdan boshlash uchun  blok 

 Show (ko‘rinish) Hide (yashirinish) tugmachalari 
tanlanadi. Yoki Costumes bo‘limidan Show va Hide 
bloklari ishlatiladi.

. Bundan avvalgi boblarda sizlar bilan Paint.Net
va tasvirlar hosil qilish ko‘nikmalariga ega bo‘ldik. Rasm yaratishda biz dasturning maxsus 

o‘lchamlari va koordinata tekisligi bilan tanishamiz. 

buyrug‘i bilan belgilab qo‘yiladi. Dasturlash tillarida rasm va tasvirlar uskunalar yordamida 

Sahnada chiziqlar chizish uchun PEN (Pero)  blokidan foydalanamiz. Bu bloklar 

Buning uchun dastur oynasining quyi chap burchagi tugmachasini bosamiz. 
Ochilgan qo‘shimcha buyruqlar orasidan Pen (pero) bo‘limini tanlab olamiz.

32-dars. SCRATCH MUHITIDA SHAKLLAR 
YARATISH 



104104 VI BOB. 
DASTURLASH TEXNOLOGIYASI

Agar qahramonimiz mushukchaga rangli peroni biriktirib qo‘ysak va bir 

o‘zi aks etib turadi. Mana shu texnologiya asosida sahnada turli shakllar 

yaratish mumkin.

Pen  va chiziq 

qalinligini o‘zgartirish  blokidan foydalanamiz.

1-mashq.

Spraytni ko‘rinmas holatga o‘tkazish uchun  blokini skript boshiga 

Bu skriptga yana bir blok – takrorlash blokini qo‘shamiz va unga 4 marta 
qaytarish ko‘rsatmasini beramiz.
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2-mashq. Sahnada uchburchak rasmini yarating va 
qo‘chimcha skriptlar qo‘shib yangi tasvir hosil qiling  va 
ishga tushiring. Hosil bo‘lgan uchburchak skriptiga  
takrorlash blokini qo‘shing va rasmni kuzating.

3-mashq. Rasmda ko‘rsatilgan shakllarni 

a) b) d)

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

UYGA VAZIFA


