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Scratch dasturida boshqa dasturlar kabi kichik dialog (muloqot) dasturchalarini yaratish 

 (Sensor) bo‘limi buyruqlaridan foydalanishi mumkin. Bu 
so‘rash va kutish

qismida matn yoki son kiritish uchun maydon paydo bo‘ladi. Foydalanuvchi bu maydonga o‘z 
Enter tugmachasini bosadi yoki maydon quyi qismida matn kiritish satrida 

 belgi qo‘yiladi. 

1-mashq. Dastur ishga tushirilganda, ismingizni so‘raydigan va ovoz beradigan skriptni 
hosil qiling. Bajarish texnologiyasi

Dasturni ishga tushiramiz. Qahramonimiz mushukchani ekran o‘rtasida qoldiramiz va 
skriptlar oynasiga quyidagi skriptlarni teramiz. Loyihani ishga tushiramiz va “Ovoz” deb saqlab 
olamiz.

31-dars. OVOZ VA MATN BILAN ISHLASH

2-mashq. Piko ashula ayta oladi. “ ” degan 

Bajarish texnologiyasi

spraytlar kolleksiyasidan Piko

Costumes

Sounds (ovozlar) bo‘limidan Voice papkasini tanlaymiz va Singer 2 
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Code
“Piko” deb saqlab olamiz.

3-mashq.
tuzing. 

Bajarish texnologiyasi

Crab

Costumes

Underwater 1

Sounds Animals  Squakes 
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5. Yangi loyiha yarating. Rasmda tasvirlangan 
qahramonimiz mushukchaning maktab binosi fonida 
harakat ssenariysi (algoritmi) va dasturini tuzing.

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

ssenariysini yarating. 

UYGA VAZIFA


