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Choose a Sprite (spraytlarni tanlash) bo‘limidan Sports  Soccer Ball – koptok rasmi 

sahnaning kerakli qismiga sudrab o‘tkaziladi.

1 2

Sizlar bilan avvalgi mavzuda Scratch dasturlash 
muhiti va imkoniyatlari  bilan tanishib chiqdik. 

joylashtirish
fonini 

o‘zgartirish kabi ko‘nikmalarni hosil qilishimiz 
kerak. 

Scratch interfeysining spraytlar panelida 

1 – Choose a Sprite (spraytlarni tanlash) va
2 – Choose a Backdrop

Name

Show

Size

28-dars. SPRAYTLAR BILAN ISHLASH

Direction

X, Y

1-mashq.

Bajarish texnologiyasi

Choose a Backdrop (fon tanlash) tugmachasi  
bosiladi va hosil bo‘lgan oynachadan Sports  Playing Field rasmi tanlanadi.
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Sahnaga yana bir spraytni Choose a Sprite (spraytlarni tanlash) bo‘limidagi Surprise (syurpriz) 
tugmachasi yordamida tanlaymiz. 

qilib ko‘ramiz.

Mavzuga mos bo‘lgan spraytni tanlaymiz va uni sahnaning tanlangan 
pozitsiyasiga ko‘chirib o‘tamiz.

Fayl bo‘limining “Save to your compyuter” 
ko‘rsatmasini tanlash orqali saqlab olamiz. Unga Futboll Scratch nomini 
beramiz.

Loyihamiz avtomatik ravishda Scratch Projects papkasiga saqlanib qoladi.

Bajarish texnologiyasi 

Mashqda saqlangan faylni Load from your computer 
ko‘rsatmasi yordamida ochamiz. 

yordamida istalgan tasvirni hosil qilamiz:

1

2

3

4
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to‘rtburchak) yordamida yashil to‘g‘ri to‘rtburchakni 

4) 4-uskuna (bo‘yoq) yordamida bulutlarni 
bo‘yaymiz.

Sichqoncha ko‘rsatkichini obyekt ustiga olib 

sahnaning istalgan nuqtasiga qo‘yiladi.

Choose a Sprite  
(spraytlarni tanlash)                                       

4. Sahna fonini o‘zgartirish
Choose a Backdrop  
(fon tanlash)                                                    

6. Loyihani saqlash Fayl  “Save to your compyuter”

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

UYGA VAZIFA


