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27-dars. SCRATCH DASTURLASH MUHITI
Aziz o‘quvchi! Endi Siz bilan Scratch dasturlash muhitini 
o‘rganishni boshlaymiz. 

yordamida Siz o‘z animatsion va interfaol loyihalaringizni amalga 

Scratch 

ham o‘z loyihalarini amalga oshirishlari mumkin. 

Scratch dasturi Massachusets universiteti professori Mitchel 

Scratch

Scratch

shaklidagi bunday bloklarning soddaligi dasturlashni qiziqarli o‘yin 
shaklida o‘rganish imkonini beradi.

ALGORITM VA DASTUR TUSHUNCHASI

uchun unga beriladigan buyruq va ko‘rsatmalar ketma-ketligini to‘g‘ri 
algoritmlash jarayoni deyiladi. 

«Dasturlash – o‘qish 
va yozish savodxonligi 
kabi yuqori darajada 

bo‘lishi kerak  

ALGORITM — 
buyruq va ko‘rsatmalarning izchil ketma-ketligi.

ESLAB QOLING!

Algoritm ijrochisi
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Algoritmning tasvirlash 
usullari

4. Dastur ko‘rinishda

ko‘rinishda

2. Formula ko‘rinishda

“Texnik qurilmalar berilgan buyruq 
 “Ular qanday 

masalalarni hal qila oladi” “Qandaylarining esa uddasidan chiqa 
” degan savollar tug‘ilishi tabiiy.

ko‘rsatmalarni o‘rganib chiqishimiz kerak bo‘ladi. Shundagina biz 
ko‘rsatmalar asosida dastur yozish va uni boshqarish ko‘nikmasiga 
ega bo‘lamiz. 

dasturlash
yozilgan buyruq va ko‘rsatmalar yig‘indisi esa dastur deb ataladi.

Scratch dasturlash tili  mana shunday tillar sirasiga kiradi. 

Scratch

Scratching

ishlash imkoniyatiga ega dastur hisoblanadi. Har qanday dastur 
kabi Scratch dasturi ham o‘z interfeysiga ega. 

1. Matn shakli 
(yo‘riqnoma)

Kompyuterda ishni yakunlash 
qanday bajariladi?

- Barcha ochilgan hujjatlar 
saqlab qolinadi;
- Barcha ochilgan ilovalar 
yopiladi;
-�Ish�stolidagi�Пуск�g 
Завершение�работы�g 
Отключить�ko‘rsatmalari�
bajariladi

S C R AT C H  DAS T UR INI IS H G A T US H IR IS H  

VA INT ER FEYS I B ILAN TANIS H IS H
1-usul. Dastur o‘rnatilganidan keyin ish stolida yugurib 
ketayotgan mushukcha rasmi bor yorliq (dastur belgisi) hosil 
bo‘ladi. Dastur sichqonchaning chap tugmachasini  

2-usul. Bosh menyuning    ro‘yxatidan 
scratch dasturi yozuvi tanlanadi.

(interfeysi) namoyon bo‘ladi. Barcha dasturlar kabi Scratch 
muhiti ham o‘z menyusiga ega.

Boshlanish

A,B - kiritish

P=2*(A+B)
S=A*B

P, S – Javoblarni
chiqarish

Tamom
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Scratch
on

off

BUNI BILASIZMI?

1

3 4

7

5

10 11

8 9

1. Boshqarish panellari
panel hisoblanadi. Ularni sichqoncha yordamida oson boshqarish mumkin. 

Code (dastur kodi) – asosiy ish muhiti. Bu muhitda bloklar yordamida dastur yaratiladi va ishga 
tushiriladi.

Costumes (kostyumlar bo‘limi) muhitida dastur kutubxonasidagi kostyumlarni almashtirish yoki 

Sounds (musiqa bo‘limi) dasturda ishtirok etayotgan qahramonlarga ovoz berish yoki musiqa 

2. Skriptlar (bloklar) paneli. 

3. Markaziy panel.

4. Stage (sahna).

5. Rangli bloklar paneli.

2
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1 2 3 4 5

7. Spraytlarni (qahramonlarni) boshqarish paneli. Yangi spraytlarni qo‘shish yoki tahrirlash.

8. Spraytlarni tanlash. Spraytlar kutubxonasiga kirish.

9. Fon tanlash. Fonlar kutubxonasiga kirish.

10. Dasturni ishga tushirish va to‘xtatish tugmachalari.

11. Namoyishni boshqarish tugmachalari.

alohida-alohida tanishib chiqamiz.

1

Tilni  
o‘rnatish;

Fayl  
bo‘limi

2

Tahrirlash 
bo‘limi

3

Yo‘riqnomalar
4

Loyiha  
nomi

5

Scratch dasturlash muhiti asosiy tushunchalari (Skript, Sprayt va Sahna)

Skript nima? 

Skript

Blok

Sprayt nima?

Sprite 
(qahramon). Spraytlar o‘z liboslari (costumes) va ularni harakatga keltiruvchi buyruqlardan 
(skriptlar) tashkil topgan. 

(Paint Editor) ishlatiladi.
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Buyruqlar

Harakat bloklari

Tashqi ko‘rinish (kostyumlar)

Jarayonlar bloki

Boshqarish bloklari

Sensor bloklari

Operatorlar

O‘zgaruvchi bloklar

Qo‘shimcha bloklar

Spraytlarni qo‘shish va olib tashlash 

spraytni qo‘shish uchun quyidagi tugmachalardan 
foydalaniladi:

5 – spraytni olib tashlash.

Stage va uning vazifasi 

Stage (sahna)

BLOKLARNI (SKRIPTLARNI) 
TAXLASH OYNASI
Markaziy oynachaning bo‘sh qismiga 

algoritm bo‘yicha sudrab o‘tkaziladi va 

Skript
deb qaraladi.
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DASTURNI (LOYIHANI) ISHGA TUSHIRISH VA TO‘XTATISH

Skriptlarni ishga tushirishning boshqa yo‘li. Bu blok skriptning eng birinchi 

barcha buyruqlar ishga tushadi.

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

Jadvalda berilgan yangi atamalarga mos tushunchalarni toping va chiziq bilan birlashtiring.
Algoritm

Dastur

Blok Dasturning eng kichik fragmenti

Sprayt

Skript Spraytlarning shaxsiy xulqi

Dasturlash

Sahna Scratch dasturlash tili obyektlari

UYGA VAZIFA


