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24-dars. QATLAMLAR BILAN ISHLASH

Paint.Net dasturida ham Photoshop grafik muharriridagi kabi Qatlamlar (Cnow) bilan ishlash
imkoniyati mavjud. Qatlam o'zi nima?

Qatlam bu — ishchi maydonning ustki gismiga joylashtirish mumkin bo’lgan korinmas
(shaffof) mato. Har bir yangi qo'yilgan gatlamda uskunalar panelidan foydalanib rasmlar
chizish yoki tayyor rasmlarni ochib, ular ustida turli amallar bajarish mumkin.

Dastur interfeysida gatlamlar bilan ishlash uchun maxsus oyna mavjud bo'lib, uning quyi
gismida joylashgan 7 ta tugmachaning vazifalari bilan tanishib chigamiz:
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Qatlam hosil qgilish

Paint.Net dasturida yangi gatlamni hosil gilish uchun MeHto bo'limidan Cnom bandi tanlanadi
yoki bu ish Ctrl+Shift+N tugmachalari yordamida amalga oshiriladi.
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Ko'pincha, gatlamlar bilan ishlash davomida ularni korinmas yoki aksincha, faol holatga
keltirish zaruriyati tugiladi. Bu amalni bajarish uchun dastur interfeysining chap tomonida
joylashgan gatlamlar oynachasiga murojaat etamiz. Unda hosil gilingan gatlamlar nomi
gatoridagi [v] belgisi tanlanadi.

ESLAB QOLING

Fonga rang berish uchun eng quyi gatlamni belgilab olish kerak.
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1-mashq. Qatlamlarga matn kiritish. Paint.Net dasturini ishga tushirib, biror rasmni
yuklang. Matn kiritish uskunasi yordamida “SALOM" so'zini kiriting. Yangi gatlam hosil qilib,
bu gatlamga “MYAU..." sozini kiriting. Shunday usulda ixtiyoriy sonda gatlamlar hosil gilish
mumekin. Bu jarayondan gizigarli mugova hosil gilishda foydalanish mumkin. Qatlamlarni
birlashtirish va yagona bitta rasm hosil gilish uchun Cnoun = O6beaeHUTb CO CNeayoLUM
cnoem amali bajariladi.
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2-mashq. Qatlamlarga rasmlarni joylashtirish.
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2. Dasturdan chigmagan holda ®ain — OTKpbITb ko'rsatmasi yordamida ikkinchi rasmni
yuklab oling. (Bizning misolda kapalak rasmi).

3. Kapalak rasmini ajratib olish uchun uskunalar panelidan “Sehrli tayogcha’ni tanlang va
kapalak rasmi chegarasidan tashqari biror bo'sh sohaga chap tugmachani bosing.

4. Sichgoncha ko'rsatkichini yana bir bor rasm (2) atrofidagi ixtiyoriy joyiga bosib, Menyudan
— MPABKA — O6paTHoe BbigeneHue — ko'rsatmasini tanlaymiz.

5. So'ngra Menyudan Mpaeka —Konupoeartb yoki [ piktogrammasi tanlanadi.

6. Fon rasmiga o'tamiz va BctaButb amalini bajaramiz yoki uskunalar satridan [T
piktogrammani tanlaymiz.
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7.Rasm o'lchami juda katta bo'lsa, Shift tugmachasini bosib turgan holda sichgoncha bilan
rasmning yugori o'ng burchagida aks etib turgan belgini ushlab, rasmni kichraytirishga harakat
gilamiz.

8. Rasmni CTRL + D yordamida “Belgilangan soha” holatidan olib tashlaymiz.
9. Rasmni fayl bo'limiga kirib, CoxpanuTb Kak orgali faylni .jpg formatda saglab olamiz.

Agar yana rasmga boshga gahramonlar qo'shish zarur bo'lsa, uni o'z formatida saglash
tavsiya etiladi.

3-mashq. Qatlamlarga rasmlarni joylashtirish amallaridan foydalanib, quyidagi tasvirni
hosil qiling.

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

1. Grafikada gatlamlar ganday vazifani bajaradi?
2. Paint.Net dasturida gatlamlar ganday hosil gilinadi?
3. Qatlamlarni korinmas gilish uchun ganday amallar bajariladi?

4. Sehrli tayoqgcha vazifasini tushuntirib bering.

5. Qatlamlar va shakllar uskunasidan foydalanib uy rasmini (dizaynini) yarating.
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1. Quyidagi tugmachalar vazifasiga izoh bering.
A) Ctrl+D; B) Ctrl+Shift+Del; C) Ctrl+Shift+D; D) Ctrl+M.

2. Qatlamlarga go'yilgan rasmlarning o‘lchamini ganday o‘zgartirish mumkin?

3. Paint.Net dasturida gatlamlarga shakllarni shunday joylashtiringki, gatlamlami
birlashtirganda robot rasmi hosil bo'lsin.

4. Paint.Net dasturida “Mening sevimli ertak gahramonim” mavzusida ijodiy ish bajaring va
\chop eting.
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