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Ishchi maydon bilan ishlash

Paint.Net dasturini ishga tushiring. Menyu panelida ®aun bo'limini oching va CospaTb

(Hosil giling) buyrug'ini tanlang. Aynan shunday vazifani boshgacha usul bilan ham

bajarish mumkin. Hosil bo'lgan oynachada ishchi maydon o'lchamini kiriting.

Eni (wmpwmHa) =300 px, bo'yi (BbicoTa)=400 px. olchamlar kiritiladi va ok tugmachasi
\_tanlanadi.

B besvimannbii - paint.net Bepcua 4.2.12 B Bessimanmbii - paint.net sepcus 4.2,12 g BesbiMaHHEIN - paint.net sepcua 4.2.12
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Ishchi maydon o‘lchamlari

Ishchi maydonning olchamlarini, shuningdek, Bug, (ko'rinish) bo'limi yoki dastur
oynasining quyi o'ng burchagida joylashgan masshtab chizg‘ichi yordamida o'zgartirish
ham mumkin.

Xuddi shunday amallarni rasm faylini ochganda, OTkpbITb (ochish) buyrug'ini tanlab

ham bajarish mumkin. Rasm ochilgan ish maydoni o’lchamlarini o’zgartirish, burish kabi
amallarni menyu panelidagi U3o6paxeHue (tasvir) bo'limini tanlab, bajarish mumkin

L% A
Buyrugqlarni orqaga qaytarish

Paint.Net dasturida har ganday oxirgi bajarilgan amalni inkor = g e

etish yoki gaytarish imkoniyatlari mavjud 4 im0 o )
Wupuna: B # Xectkocte: B W

1. NpaBka bo'limida OTmMeHuTb (inkor etish) yoki BepHyTb

E BesmmanHEi - paintnet sepcrn 4.2.12

(qaytarmoq) buyruglaridan biri tanlanadi. S malhn otpanense_Coor_X
B =l omenms Ctrl=Z
2. Uskunalar panelida «en e~ piktogrammalari yordamida “"cmyﬁf‘g i
Buipesate Ctri+ X

Kamalga oshiriladi. —
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Rasmlarni saglash

Paint.Net dasturida tasvirlarni yaratish juda gizigarli jarayon hisoblanadi. Texnik
sabablarni inobatga olgan holda ularni vagti-vaqgti bilan saqglab turish zarur.

Windows tizimidagi barcha dasturlar kabi Paint.Net dasturida ham fayllarni saglash
jarayoni deyarli farg gilmaydi. Bu jarayonning bir necha usullari bilan tanishamiz:

L

1-mashq. Qalam va mo‘yqalam bilan ishlash.

Paint.Net dasturini ishga tushiring. ®@awnn bo’limini oching va Cosgatb buyrug'ini tanlang.
Ishchi maydon o'lchamini 500x500 qilib belgilang va Ok tugmachasini bosing. Ranglar
panelidan ko'’k rangni tanlang, uskunalar panelidan esa i piktogrammasini tanlab, ishchi
maydonga sichgonchani olib borib, chap tugmachani 1 marta bosing. Natijada, ish sohasi
to'lig ko'k rangga kiradi. So'ngra uskunalar panelidan galam yoki mo‘ygalamni, ranglar

K panelidan esa sariq rangni tanlab, sichqonchani chap tugmachasini
o 1 =gt tanlab, sichay
bosgan holda turli rasmlarni hosil gilamiz.

e @., Mo'ygalam tanlangach, yuqgori panelda uning go'shimcha parametrlari
faollashadi. Mo'ygalamning eni va galinligi tanlanadi.

Chinor bargi. Uskunalar panelidan mo'ygalam uskunasini tanlang. Uning

r,{:z galinligini 15, rangini och ko'k qiling va ishchi sohada chinor bargini hosil
‘ iling.
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2-mashq. Nagshlar hosil qilish. !/ bo'yoq uskunasi va ko'k (¢ )
rang tanlab sohani bo'yang. Uskunalar panelidan ®gA shakllar

piktogrammasi tanlanadi. Ochilgan shakllar oynachasidan

oltiburchak shakli tanlangach, ishchi sohaga joylashtiriladi. Ctrl + D

tugmachalari yordamida belgilash olib tashlanadi va nagshlar hosil

qgilish uchun bir necha marta joylashtirish amali bajariladi. \ J

3-mashg. Mo'ygalam uskunasidan foydalanib, “Yil fasllari’ va “O‘simliklar dunyosi”
mavzularida ijodiy vazifalarni bajaring.
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SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

1. Paint.Net dasturida tasvir yaratish nimadan boshlanadi?

2. Paint.Net dasturi uskunalari hagida ma'lumot bering.

3. Mo'ygalam uskunasi imkoniyatlari hagida ma'lumot bering.

4. Paint.Net dasturida tayyor rasmlar ganday ochiladi?

5. Dasturda yaratilgan rasmlarni ganday saglash tavsiya qilinadi?

6. Dasturning “Shakllar” uskunasi yordamida rasmlar chizing.

UYGA VAZIFA Z[V] Test javobini aniglang.

1. Uskuna vazifasini belgilang. Q@A
A) shakllar chizish; B) matn yozish; C) sohani bo'yash; D) sohani belgilash.

2. Yangi ishchi sahifa gaysi ko'rsatma yordamida amalga oshiriladi?

A) OTKpbITb; B) Cosnatb; C) CoxpaHuTb; D) BbINOAHATD.

3. Paint.Net dasturida erkin mavzuda rasm chizing.




