
6464 IV BOB. 
MATN PROTSESSORIDA HUJJATLAR YARATISH

18-dars. WORDART OBYEKTI VA SARVARAQ 
(TITUL) YARATISH
“Word” (matn) va “Art”

Menyu tasmasidagi  bo‘limining 
 panelidan topamiz. Sichqoncha 

WordArt obyektining yozuv stillari 
namoyon bo‘ladi.

Ochilgan oynachadan kerakli stil tanlanadi 

obyektning shrift va rangini o‘zgartirish 

ramkalar ro‘yxati hosil bo‘ladi. 

 oynasidagi 

4 4 – bezatilgan rasmli nostandart 

ramkalar ro‘yxati.

Menyu tasmasidan  bo‘limi tanlanadi va  panelidan 
 �piktogrammasi tanlab olinadi. 

tanlash imkoniyati yaratiladi:



6518-DARS. 
WORDART OBYEKTI VA SARVARAQ (TITUL) YARATISH 65

WORD DASTURIDA SARVARAQ (TITUL) YARATISH 
TEXNOLOGIYASI

Menyu tasmasidan  bo‘limining  
 ko‘rsatmasi tanlab olinadi.

obyektlarini tanlash orqali sarvaraq yaratadi.

1-mashq. Hammaga ma’lum “REFERAT” deb nomlanuvchi hujjat sarvarag‘ini yaratish.

 WordArt
o‘chiriladi va o‘rniga REFERAT so‘zi kiritiladi. Uning shrifti o‘lchamini referat so‘zini 
yozishdan avval yoki keyin ham o‘zgartirish mumkin. 

2-mashq. WordArt obyektlari stillari yordamida reklama banneri uchun sahifa yaratish. 

5– Informatika 5-sinf



6666 IV BOB. 
MATN PROTSESSORIDA HUJJATLAR YARATISH

Uskunalar Vazifasi Uskunalar Vazifasi

4

 
 

UYGA VAZIFA

 SAVOL VA TOPSHIRIQLAR 

19-dars. AMALIY MASHG‘ULOT

ular dastur tomonidan taqdim etiladi.

1. Sarvaraq;  2. O‘zim haqimda;  3. Mening oilam;  4. Mening do‘stlarim; 



6720-DARS. 
GRAFIK MUHARRIR INTERFEYSI VA USKUNALAR PANELI 67

Vashington Universitetining bir guruh talabalari tomonidan ishlab chiqilgan loyihadir. 

boshqa versiyalari ham yaratildi. 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

PAINT.NET  dasturi  va uning imkoniyatlari

Paint.NET

 yoki  orqali ishga tushiriladi va  

Paint.NET  dasturini ishga tushirish

Ularga: 
nom bilan  deb yuritiladi. Ular o‘zining oddiyligi va qulayligi bilan kichik 

20-dars. GRAFIK MUHARRIR INTERFEYSI VA 
USKUNALAR PANELI



6868 V BOB. 
GRAFIK MUHARRIRLAR BILAN ISHLASH 

Dastur interfeysi

Paint.NET 

1. Sarlavha satri.

2. Menyu satri.

3. Uskunalar paneli. U yuqori va pastki qatordan iborat. Yuqori qatorda umumiy buyruqlarni 

4. Rasmlar ro‘yxati. Ochilgan har bir rasm ro‘yxatda miniatyura ko‘rinishida saqlanib turadi. 

5. Ish maydoni. Dasturning ishchi sohasi hisoblanadi. Bu sohada rasm yaratish yoki qayta ishlash 

7. Tarix oynachasi.

8. Qatlamlar oynachasi.

9. Ranglar palitrasi oynachasi. Bu yerda ranglarni tanlash va boshqarish funksiyalari hamda 

10. Holat satri.

Paint.NET dasturi uskunalar paneli 

“klonlashtirish” yoki “shtamp” kabi uskunalar bundan mustasno.
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